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CHEDA pr’ =
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Nome RHOU

Classe OTreqone
/] Livello |
7 2\
Prodezza p
(PRD) \ Z
7 2\
Intelligenza 8
I\ /) _ .
Storia
y S 7 %
Rapidita (D Le origini di Rhou sono avvolte nel mistero:
(RPD) \§ ) si vocifera che un +emp0 avesse una sorelln
p § geme//a la @ua/e, morda in circostanze
. 1 h sospette, lo spinse a fondere I propria
PUITE'[I (PR) L 5 ) anirf;a conla sﬁa per assimi/ameﬁa liﬁfa vitale.
Resistenza \ 4 Il suo carattere lunatico riflete
- RS S perchamenJre I sua natura scostante, s
/ Punti (PE) chiva ed ombrosa. \
Esperienza S . %_——/=/
f 7 Inventario ® s
Armatura P€++0rd/€ dﬂr‘f]ﬁﬂﬁ AneHo
L Arma _Spads Pezzi d'Oro __ 2 J
1 4 7
2 5 8
3 6 9]
Incantesimi Memorizzati
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Nome ALKANNA

Classe

GQuerriero  niloe==—a

/] Livello ,

Rango _Irime Armi

7 S\
Prodezza g 7,
(PRD) N 7 oy
p N
Intelligenza b
S /) W, :
Storia =)
7 N [
Rapidita b Akanna aveva da sempre preferito le lime
(RPD) \& J) ¢ i bastoni alle reti i pesca dei genitort,
p N A soli lo, da autodidata, & riuscita a
Punti (PR) L5 conquistare la sua prima spada ¢ dal quel
Resistenza \: /) momiento le ha dedicando tutto il suo
e tempo lbero per trusofrmarly nel
/ Punti (PE) prolungamento del suo braccio \
Esperienza \ Y,
(7 ”" Inventario ® ~)
Armatura _Cotta di (Viglia Anello
L Arma _Spada Pezzi d'Oro 5 J
. Scudo 4 7
2 5 8
3 6 9
Incantesimi Memorizzati
\ /)
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Nome GE R RADH

Guerriero — Ritratto =,

Classe ,
/] Livello A —— \
. =
Rango Prlm€ Ar‘MI \}i@ 0\“
= /
IR
< N Z
a A\ 'Ww-‘\llll//’ @ W/
Prodezza g Y AN
(PRD) N Y & @ W
% ) N\ /)
Intelligenza b
\S 7 B s
Storia
7 N [ \
Rapidita (0 Il destino di Gerradh era gia scritto all
(RPD) \S J) nascita.
7 N Orfano di Dangra/ ¢ cresciuto con rigidi
Punti (PR) b insegramenti militari é diventando un abile
Resistenza \: /) spadiccino ¢ stratequ.
oy Nonostante la sua vita non sia stata facile
/ Punti (PE) ha un animo gentile ¢ generoso. \
Esperienza - ] %_——/=/
f 7 Inventario Y s
Armatura _Cotta di (Viglia Anello
L Arma _Spadi Dezzi d'Oro __ 5 J
. Scudo 4 -
2 5 8
3 6 9
Incantesimi Memorizzati
\ /)
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CHEDA orit o
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7

Nome IDRAIL
- ~————= Ritratto
Classe Sdf]f]lo { =
/] Livello |
s A\
Prodezza ]
(PRD) \ <
) o\
Intelligenza 7
\ Y
7 N
Rapidita s Rampola di una nobile ¢ antica casata di Oxian,
(RPD) . J) Ldrai, nonostante o sua giovane ¢,
p N dimostra pres+0 di saper padroneggmre
Punti (PR) 5 perfeHamere i blasonati insegnamen%i
Resistenza \s /) ricevuti cio le ha permesso di svi/uppare
e una forte energi spiriJrua/e, in contrasto
/ Punti (PE) con ln sua esile carporatura \
Esperienza \ Y,
f 7 Inventario Y s
Armatura Cotta df Vgl Anello
L Arma Bistone di Combattimento  Dezzi dOro 2 J
1 4 7
2 5 8
3 6 9
Incantesimi Memorizzati
\ /)




CHEDA e’
AVVENTURIERO

55

4
A\

‘A
o'l

Ny
A
bPR7.

4

G

LARNMIL

5457 \
J o M % e
%) Yo =
PSS =r / g
SRR
o’ N '

Nome
Classe Fuffa{-or{ fE Ritratto %
Livello ,
Rango _Irime Armi
a A\
Prodezza
(PRD) \ J
7 ) \\
Intelligenza
\S 7 _ .
Storia
Rapidita Crescere q (sz/grow ha reso Larmg/ scaltra,
(RPD) \& J) astuta ¢ in grado di cavarseln in ogni
p N situazione.
Punti (PR) La sua forte ambizione, pere, la spinge a
Resistenza \ /) cercare sempre nuove avventure al di fuori
e delle mura della sua citta... ovviamente in
Punti (PE) cambio di una Giusta Ricompensal
P
Esperienza \ Y,
f 7 Inventario Y s
Armatura Carpetto cudo rinforzato Anelio
Arma Pezzi d’Oro 5 J
1 4 7
2 5 8
3 6 9

Incantesimi Memorizzati
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Nome RIMLON
Classe ITUffatore
/] Livello |
a B\
Prodezza ]
(PRD) \ Z
Vs A\
Intelligenza b
y,
s 4 7 Storia
7 N (o o
Ra D idita Per Rimion, Krabat, oHre che essere suo Padrc,
(R pD) \ 7 ) e sempre stato un eroe; per @ucsm ha
trascorso tutta la sua vita ad emularlo in futfo
. s A\ fino a supcmr/o ¢ divendare, forse,
Punti (PR) (0 P/‘a‘, bravo di lui.
Resistenza \S 4 La sua +cs+ardagg/‘nc ¢ il suo orgoglio, Pcm‘, non
[ e\ gl/‘ Pcrmchmnno i di ammetterlo, anzi, lo
/ Punti (PE) spingeranno a diventare ogni giorno pid spietato. \
f 7 Inventario ® s
Armatura COfPﬁHO cuoio anbr‘zﬁo AneHo
L Arma _Spidi Pezzi d'Oro __ 2 J
{ Arco Corto 4 .
9 Faretra (©) 5 8
3 6 o
Incantesimi Memorizzati




