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Nome ALKANNA
Classe AUErTIErO
Livello ,
Rango _1ime Armii
/_/—F_ﬁ\
Prodezza g
(PRD) \ 2
(7 A\
Intelligenza
\ b Y,
Prontezza M (D 3 AlKanna aveva da sempre preferiJro le lame
(PRT) A J) ¢ i bastoni alle reti da pesca dei geni%or/.
p N A soli lo, da autodidatta, é riuscita a
Punti (PR) (D l comluisntare la sua prima spada ¢ dal zlue/
Resistenza \ /) momento le ha dedicando tutto il suo
7 N Jrempo libero per trasofrmarla nel
/ Punti (PE) l prolungamento del suo braccio \
Esperienza \ 7 ———
? 7 Inventario ¥ s
Armatura _Cotta di Mag//a Anello
Arma _Spad Pezzi d'Oro ___ 5
| Scudo 4 .
2 5 8
3 6 o)
Incantesimi Memorizzati
\S )
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Classe

Nome
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RIMLON

Truffatore

Livello

[

Incantesimi Memorizzati

/_/—‘:.,—_—_—“————ﬁ\
Prodezza ]
(PRD) \S %
7 A\
Intelligenza b
\ 7
Prontezza . B Per Rimion, Kraba4, oHre che essere suo padrc,
(pRT) \ 7 ) e sempre stato un eroe; per @ucsm ha
trascorso futta la sua vita ad emularlo in futfo
. a A\ fino a supcmr/o ¢ divendare, forse,
Punti (PR) (D p/‘a‘, bravo di lui.
Resistenza N A La sua +es+ardagg/‘nc ¢ il suo orgog/io, Pcm‘, non
7 N\ gl/’ PcrmcHemnno i di ammetterio, anzi, lo
/ Punti (PE) spingeranno a diventare ogni giorno pi sp/c+a+0,
Esperienza \\ /)
? 7 Inventario ¥ s
Armatura CO!':DC‘H'O Cuoio r‘fn%‘Or‘Zd‘{'O Anello
Arma S'Pﬂdﬂ Pezzi d'Oro 5
 ArcoCorto 4 .
9 Faretra (o) 5 8
3 6 o
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Nome LARMIYL
Classe Puffatore
Livello ,
Rango _1ime Armii
/_/—_—~—=_———“—_—ﬁ\
Prodezza ]
(PRD) \- 7
7 2\
Intelligenza
\ (D 7
(7 A\
Prontezza 7 Crescere a Whlgrow ha reso Larmyl scaltr,
(PRT) \& J) astuta ¢ in grado di cavarseln in ogni
- N situazione.
Punti (PR) (0 l La sua forte ambizione, perv; la spinge a
Resistenza s /) Cercre sempre nuove avvendture al di fuori
Y = delle mura della sua citta... ovviamente in
/ Punti (PE) l cambio di una Giusta Ricompensal \
Esperienza \ 7 ———
? 7 Inventario ® s
Armatura COfPCHO cudo ninforzato  Anello
Arma Pezzi d'Oro 5
1 4 7
2 5 8
3 6 o
Incantesimi Memorizzati
\S )
\ \ / )
4 é fé
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Nome GE R RADH

LIRS0
/ S e, Do
, 2 i

Guerriero —~—— Ritratto &=

Classe Yo
| Wiz
Livello r’ =
. ) =) = S
Rango _Frime Armi \J;ﬁ.g/
I <IN
//———8 A (% m"\ \W//// / @.n )
Prodezza WSAS s
(PRD) - 2 P\ @% @ Q
¢ \ i /
Intelligenza b
\ 7 S . S—
Storia
- = ' ;E'\\
Prontezza b Il destino di Gerradh era gia scritto all
(PRT) . J) nascifa.
e N\ l Orfano di Dangra/ ¢ cresciuto con rigidi
Punti (PR) b insegramenti militari é diventando un abile
Resistenza \© /) spadaccino ¢ s+r‘a+£ga.
y & Nonostante la sua vita non sia stata facile
/ Punti (PE) l ha un animo gentile ¢ generoso. \
Esperienza \ 7 ——
? 7 Inventario ® s
Armatura _Cotta di Mag//a Anello
Arma _Spad Pezzi d'Oro ___ 5
| Scudo 4 .
2 5 8
3 6 9]
Incantesimi Memorizzati
\S )




